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ВСТУП 
 
 

Анотація 

 Дисципліною “Людино-машинний інтерфейс” передбачено знань про сучасні 

концепції, методи та засоби створення інтерфейсів прикладного програмного 

забезпечення автоматизованих інформаційних систем на базі використання 

різноманітних сучасних програмних засобів. 

Програма навчальної дисципліни “Людино-машинний інтерфейс” 

розрахована на студентів, які вивчили математику, фізику та основи інформатики. 

Програма передбачає комплексне застосування набутих компетенцій для 

розв’язання прикладних задач. Опанування курсу надає професійні компетенції 

для подальшого вивчення дисциплін професійної підготовки. 

Отримані знання з навчальної дисципліни стануть складовими наступних 

програмних результатів навчання за спеціальністю 121 «Інженерія програмного 

заюезпечення»  

Ключові слова: алгоритм, програмування, типи даних, вибір, цикли, масиви, 

функції. 

Annotation 

 

The discipline "Human-machine interface" provides knowledge about modern 

concepts, methods and means of creating interfaces of application software of 

automated information systems based on the use of various modern software tools. 

he program of the study discipline "Human-Machine Interface" is designed for 

students who have studied mathematics, physics and the basics of computer science. 

The program provides for the comprehensive application of the acquired competencies 

to solve applied problems. Completion of the course provides professional competencies 

for further study of professional training disciplines. 

The acquired knowledge from the academic discipline will become components of 

the following program results of study in the specialty 121 "Software Assurance 

Engineering". 

Keywords: algorithm, programming, data types, selection, cycles, arrays, functions. 



5 

 

 
 
 

Найменування 

показників 
 

Кількість 

кредитів – 3 

Модулів - 3 

1. Опис навчальної дисципліни 

Галузь знань, Характеристика навчальної 

спеціальність                                  дисципліни 
(освітня програма), денна форма заочна форма 

освітній рівень                       навчання                    навчання 

Галузь знань Обов'язкова 

12 - “Інформаційні 

технології”                             Рік підготовки
 

Змістових 

модулів - 3 

Електронний 

адрес на сайті 

ХННІ НУК:  

http://kb.nuos.edu.

ua/Licensing%20a

nd%20accreditatio

n%20specialties/b-

software-

ingineering.htm 

Індивідуальне 

науково-дослідне 

завдання 

- нема 

 
 
 

Спеціальність 

121 - “Інженерія програм-

ного забезпечення” 
 

Освітня програма 

“Інженерія програм-

ного забезпечення” 

3-й 3-й 
 

Семестри 

6-й   6-й 

Лекції 
 

 6-й семестр – 15 год.          6 год. 

 
 
 
 
 
 

Лабораторні 
 

  6-й семестр – 30 год.      8 год. 

 

Загальна  кількість 

годин - 90 

Тижневих годин 

для денної форми 

навчання: 

аудиторних: 

4-й семестр – 3  

 

самостійної 

роботи студента: 

4-й семестр – 3 

 
 
 
 
 
 
 

Освітній рівень: 

перший 

(бакалаврський) 

 
 
 

Самостійна робота 
 

  6-й семестр – 45 год.         72 год. 

 
 

Індивідуальні завдання: год. 

- -

Види контролю: 

6-й семестр – екзамен 

 

Форма контролю: комбінована 

(письмовий контроль, тестовий 

контроль) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://kb.nuos.edu.ua/Licensing%20and%20accreditation%20specialties/b-software-ingineering.htm
http://kb.nuos.edu.ua/Licensing%20and%20accreditation%20specialties/b-software-ingineering.htm
http://kb.nuos.edu.ua/Licensing%20and%20accreditation%20specialties/b-software-ingineering.htm
http://kb.nuos.edu.ua/Licensing%20and%20accreditation%20specialties/b-software-ingineering.htm
http://kb.nuos.edu.ua/Licensing%20and%20accreditation%20specialties/b-software-ingineering.htm
http://kb.nuos.edu.ua/Licensing%20and%20accreditation%20specialties/b-software-ingineering.htm
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2. Мета навчальної дисципліни 
 

2.1 Метою вивчення навчальної дисципліни “Людино-машинний 

інтерфейс” є формування у студентів згідно зі Стандартом вищої освіти України, 

затвердженим Наказом Міністерства освіти і науки України від 29.10.2018 р.   

№1166  таких компетентностей: 

Інтегральна компетентність 

– здатність розв’язувати складні спеціалізовані завдання або практичні 

проблеми інженерії програмного забезпечення, що характеризуються 

комплексністю та невизначеністю умов, із застосуванням теорій та методів 

інформаційних технологій 

Загальні компетентності 

К06. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних 

джерел. 

К13. Здатність ідентифікувати, класифікувати та формулювати вимоги до 

програмного забезпечення.  

К22. Здатність накопичувати, обробляти та систематизувати професійні 

знання щодо створення і супроводження програмного  забезпечення та визнання 

важливості навчання протягом всього життя. 

.  

 

 
 
 

3. Передумови для вивчення дисципліни 

 

Передумовами для вивчення даної дисципліни є дисципліни: математика, 

фізика та основи інформатики в курсі середньої школи, архітектура комп’ютера. 
 
 

4. Очікувані результати навчання 
 

Вивчення навчальної дисципліни передбачає формування та розвиток у 

студентів таких результатів навчання: 

ПР01. Аналізувати, цілеспрямовано шукати і вибирати необхідні для 

вирішення професійних завдань інформаційно-довідникові ресурси і знання з 

урахуванням сучасних досягнень науки і техніки. 

ПР08 Вміти розробляти людино-машинний інтерфейс. 
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5. Програма навчальної дисципліни 
 

6-й семестр 

 

Модуль 1. 

Змістовий модуль 1. Поняття та основні елементи інтерфейсів. 

 

Тема 1. Основні властивості інтерфейсів. 

Джерела інформації:  [1] – стор. 8-15; [3] – стор. 5-18.   

 

Тема 2. Основні елементи інтерфейсів. 

Джерела інформації:  [6 ] – стор. 3-12; [7] – стор. 8-45. 

 

Тема 3. Робота з формами. Форми-Заставки. Форми нестандартного вигляду. 

анімація форм. 

Джерела інформації:  [1] – стор. 35-44;  [7] – стор. 8-45. 

 

 

Модуль 2. 

Змістовий модуль 2. Застосування меню, подій клавіатури та мультимовного 

інтерфейсу. 

 

Тема 4. Меню, панель інструментів, рядок статусу.  

Джерела інформації: [1] – стор. 291-296; [9] – стор. 145-154. 

 

Тема 5. Обробка подій клавіатури і миші. 

Джерела інформації: [1] – стор. 103-109; [9] – стор. 50-54,181-183. 

 

Тема 6. Створення програм з інтерфейсом на різних мовах. 

Джерела інформації: [1] – стор. 110-125; [9] – стор.184-187. 

 

Модуль 3. 

Змістовий модуль 3. Форми візуалізації. 

Тема 7. Створення настроюються форм. Робота по .INI файлами. 

Джерела інформації: [1] – стор. 291-296; [9] – стор. 145-154. 

 

Тема 8. Створення настроюються форм. Робота з реєстром Windows. 

Джерела інформації: [1] – стор. 103-109; [9] – стор. 50-54,181-183. 

 

Тема 9. Використання зовнішніх компонентів при конструюванні інтерфейсів. 

Джерела інформації: [1] – стор. 110-125; [9] – стор.184-187. 
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5.1 Тематичний план навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і тем 

Кількість годин 

денна форма заочна форма 

усього 
у тому числі 

усього 
у тому числі 

л лаб с.р. л лаб с.р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

6-й семестр 
Модуль 1 

Змістовий модуль 1. Поняття та основні елементи інтерфейсів. 

Тема 1. Основні властивості інтерфейсів. 9 2 2 5     

Тема 2 Основні елементи інтерфейсів. 11 2 4 5     

 Тема 3. Робота з формами. Форми-Заставки. Форми 

нестандартного вигляду. анімація форм 
10 1 4 5     

Разом за модулем 1 30 5 10 15 30 2 4 24 

Модуль 2 

Змістовий модуль 2. Застосування меню, подій клавіатури та мультимовного інтерфейсу. 

Тема 4. Меню, панель інструментів, рядок статусу. 9 2 2 5     

Тема 5. Обробка подій клавіатури і миші. 11 2 4 5     

Тема 6. Створення програм з інтерфейсом на різних мовах. 10 1 4 5     

           Разом за модулем  2 30 5 10 15 30 2 4 24 

Модуль 3 

Змістовий модуль 3. Форми візуалізації 

Тема 7. Створення настроюються форм. Робота по .INI 

файлами. 
9 2 2 5 

   
 

Тема 8. Створення настроюються форм. Робота з реєстром 

Windows. 
11 2 4 5 

   
 

Тема 9. Використання зовнішніх компонентів при 

конструюванні інтерфейсів. 
10 1 4 5 

   
 

           Разом за модулем  3 30 5 10 15 30 2 4 24 

Разом за 4-й семестр 90 15 30  45 90 6 8 76 
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5.2 Теми лабораторних занять 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість годин 

денна   заочна 

6-й семестр  

1 Робота з формами. Джерела інформації: [6], робота 

1. 

2 1 

2 Створення програм для конвертації даних. Джерела 

інформації: [6], робота 2. 

4 1 

3 Створення програм для обробки подій миші і 

клавіатури. Джерела інформації: [6], робота 3. 

4 1 

4 Створення програм з інтерфейсом на різних мовах. 

Джерела інформації: [6], робота 4. 

2 1 

5 Створення програм з налаштованим параметрами за 

допомогою INI файлів. Джерела інформації: [6], 

робота 5. 

4 1 

6 Створення програм з налаштованим параметрами 

через реєстр Windows.  Джерела інформації: [6], 

робота 6. 

4  

7 Створення багатодокументного редактора. Джерела     

інформації: [6],  робота 7. 

2 1 

8 Створення програм із зовнішніми компонентами. 

Джерела  

інформації: [6], робота 8. 

4 0,5 

9 Застосування шрифтів для оформлення форм. 

Джерела інформації: [6], робота 9. 

4 0,5 

            Разом 30 8 

 

5.3 Самостійна робота 

 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість годин 

денна         заочна 

6-й семестр  

1 Поняття інтерфейсу 1 2 

2 Знаки уваги та застереження 1 2 

3 Види периферійних засобів відображення 

інформації 
1 

2 

4 Типи моніторів 1 2 

5 Правила запису вихідного коду програми. 1 2 

6 Піктограми та логотипи. 1 2 

7 Робочі поверхні різних ОС 1 2 

8 3D інтерфейси 1 2 

9 «Гарячі» клавіші клавіатури 1 2 
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10 Інтерфейс Setup-а комп’ютера 1 2 

11 Види маніпуляторів 1 2 

12 Робота з комп’ютером без миші 1 2 

13 Сенсорні дисплеї 1 2 

14 Інтерфейси допомоги 1 2 

15 Інтерфейс MS Word 2010. 1 2 

16 Математичні моделі. Основні етапи 

математичного моделювання 

1 2 

17 Інтерфейси пошукових систем. 1 2 

18 Побудова клієнт-серверних систем 1 2 

19 Приклади клієнт-серверних систем. 0,5 1 

20 Захисні функції інтерфейсу керування 

програмою 

0,5 1 

21 Попередження у програмі 0,5 1 

22 Функції допомоги у інтерфейсі. 0,5 1 

                Разом 20 40 

 
5.3 Розподіл годин самостійної роботи за видами та формами навчання 
 
 

№ Вид роботи 
Кількість годин 

Денна форма 
навчання 

Заочна форма 
навчання 

6-й семестр 

1. 
Підготовка до лекційних 
занять 

10 20 

2. 
Підготовка до лабораторних 
занять 

5 5 

3. 
Підготовка до поточного 
модульного контролю 

5       5 

4. Виконання контрольної роботи   

5. 
Самостійне вивчення тем, що не 
входять до лекційного курсу 

20 40 

6. 
Підготовка до підсумкового 
контролю 5 2 

 Разом  6-й семестр 45 72 
 
 

6. Методи навчання, засоби діагностики результатів навчання та методи їх 

демонстрування 
 

Методи навчання: 

для всіх видів занять: 

- робота з літературою - опрацювання різних видів джерел, спрямоване на 

формування нових знань, їх закріплення, вироблення вмінь і навичок та 

реалізацію контрольно-корекційної функції в умовах формальної освіти; 

для лекційних занять: 
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- лекція - усний виклад навчального матеріалу, який характеризується 

великим обсягом, складністю логічних побудов, сконцентрованістю розумових 

образів, доведень і узагальнень; - відео метод - використання відеоматеріалів для 

активізації наочно-чуттєвого сприймання; забезпечує більш легке і міцне 

засвоєння знань в їх образно-понятійній цілісності та емоційній забарвленості; 

для лабораторних занять: 

- лабораторна робота - метод поглиблення і закріплення теоретичних знань 

шляхом створення програм і отримання результатів роботи програми з 

використанням комп’ютерів; 

- інструктаж - ознайомлення зі способами виконання завдань, інструментами, 

матеріалами, технікою безпеки та організацію робочого місця. 
 

Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання є: 

- звіти з виконання лабораторної роботи та презентації результатів виконаних 

лабораторних робіт на комп’ютері (або письмовий контроль результатів); 

- усні відповіді на лабораторних заняттях; 

- поточні модульні контрольні роботи у формі тестування (тестовий 

контроль); 

- залік, екзамен. 
 
 

7. Форми поточного та підсумкового контролю 
 

Досягнення студента оцінюються за 100-бальною системою Університету. 

Підсумкова оцінка навчального курсу включає в себе оцінки з поточного 

контролю і оцінки заключного іспиту. 

Питома вага заключного іспиту в загальній системі оцінок – 40 балів. Право 

здавати заключний іспит дається студенту, якій з урахуванням максимальних 

балів проміжних оцінок і заключного іспиту набирає не менше 60 балів. 

Підсумкова оцінка навчального курсу є сумою проміжних оцінок і оцінки іспиту. 

Поточний контроль проводиться на кожному лабораторному занятті та за 

результатами виконання завдань самостійної роботи. Він передбачає оцінювання 

теоретичної підготовки здобувачів вищої освіти із зазначеної теми (у тому числі, 

самостійно опрацьованого матеріалу) під час виконання завдань лабораторних 

робіт. 

Зарахування кредитів навчального курсу можливо тільки після досягнення 

результатів, запланованих РПНД, що виражається в одній з позитивних оцінок, 

передбачених чинним законодавством. 
 
 



12 

 

 
 
 
 
 
 

Бал 
 
 
 

5 
 
 
 

4 
 
 
 

3 
 
 
 

2 
 
 
 

1 
 

0 

7.1 Форми контролю результатів навчальної діяльності студентів 

та їх оцінювання 

Критерії оцінювання лабораторних робіт 

Критерії оцінювання 

Робота виконана у встановлений термін. Виконана самостійно, чітко 

сформульовані цілі, завдання та гіпотеза досліджень. Застосовувалися 

коректні методи обробки отриманих результатів. У висновках 

проведена коректна інтерпретація результатів. 

Робота виконана у встановлений термін. Студент виконує лабораторну 

роботу згідно з інструкцією, іноді після консультації викладача; описує 

спостереження; в цілому правильно складає звіт та робить висновки. 

Робота виконана з порушенням встановлених термінів. Студент 

виконує лабораторну роботу згідно з інструкцією, іноді після 

консультації викладача; описує спостереження; складає звіт, що 

містить неточності у висновках та помилки. 

Робота виконана з порушенням встановлених термінів. Студент 

виконує лабораторну згідно з інструкцією; складений звіт містить 

неточності у висновках та помилки. 

Робота виконана з порушенням встановлених термінів. Студент 

виконує лабораторну під керівництвом викладача; складений звіт 

містить неточності у висновках та помилки. 

Робота не виконувалася 
 
 

Критерії оцінювання поточного модульного контролю знань 
 

 

Правильних 

відповідей, % 
 

Бал 

у формі тестування 
 

100 90 80 70 60 50 
 

6-й семестр 

20 18 16 14 12 10 

 
 

40 30 20 10 
 
 

8 6 4 2 
 
 
 
 
 
 

 
 

Бал 
 

20/15 
 
 
 

15/10 
 
 

10/5 

Критерії оцінювання контрольної роботи (для заочної форми) 

Критерії оцінювання 

Робота виконана у встановлений термін. Матеріал викладено у 

достатньому обсязі, аргументовано і у правильній послідовності. Під 

час захисту роботи студент вільно орієнтується в матеріалах. 

Робота виконана у встановлений термін. Матеріал викладено у 

достатньому обсязі, але частка програм наведена без результатів 

розрахунків. Під час захисту роботи студент вільно орієнтується в 

матеріалах. 

Робота виконана з порушенням встановлених термінів. Матеріал 
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викладено у правильній послідовності, але недостатньо повно, більша 

частка програм наведена без результатів розрахунків. Під час захисту 

роботи студент слабо орієнтується в матеріалах. 

0 Роботу не виконано. 
 

 
 
 
 

Бал 
 

40 
 
 

30 
 
 

20 
 
 

10 
 
 

0 

Критерії оцінювання підсумкового контролю та екзамену 
 

Критерії оцінювання 

Студент склав програму самостійно без помилок та відповідає на 

теоретичні питання без помилок 

Студент склав програму самостійно без помилок, але відповіді на 

теоретичні питання не повні 

Студент розуміє алгоритм, але склав програму, яка працює не правильно, 

проте відповідає на теоретичні питання без помилок 

Студент не розуміє алгоритм, не склав програму, але відповідає на 

теоретичні питання без помилок 

Студент не розуміє алгоритм, не склав програму і не відповідає на 

теоретичні питання без помилок 
 
 

Узагальнюючі результати поточного контролю знань 
 
 

Форма контролю 
Максимальна кількість балів 

Денна форма Заочна форма 
 

 

Виконання 

лабораторних робіт 

Поточний 

модульний контроль 

Виконання 

контрольних робіт 

Всього 
 
 

6-й семестр 

14 роб. 3 балів = 42 балів 
 

2 МКР 6 балів = 18 балів 
 

- 
 

60 
 

 

 

14 роб. 3 балів = 42 балів 
 

- 
 

2 роб. 6 балів = 18 балів 
 

60 
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8. Критерії оцінювання результатів навчання 
 

 Змістовий 
модуль 

Тема 
Денна форма Заочна форма 

Вид роботи Бали Вид роботи Бали 

1 2 3 4 5 6 

6-й семестр 

ЗМ 1 
Т1 Лабораторна робота № 1 4 Лабораторна робота № 1 4 

Т2 Лабораторна робота № 2 4 Лабораторна робота № 2 4 

ЗМ 2 

Т3 Лабораторна робота № 3 4 Лабораторна робота № 3 4 

Т4 Лабораторна робота № 4 4 Лабораторна робота № 4 4 

Т5 Лабораторна робота № 5 4 Лабораторна робота № 5 4 

Т6 Лабораторна робота № 6 4 Лабораторна робота № 6 4 

Т1-Т6 Поточний модульний 
контроль 12 Поточний модульний 

контроль 12 

ЗМ 3 

Т7 Лабораторна робота № 7 4 Лабораторна робота № 7 4 

Т8 Лабораторна робота № 8 4 Лабораторна робота № 8 4 

Т9 Лабораторна робота № 9 4 Лабораторна робота № 9 4 

Т1-9 Поточний модульний 
контроль 12 Поточний модульний 

контроль 12 

Підсумковий 
контроль Екзамен 40 Екзамен 40 

Сума  100  100 

 
 

9. Засоби навчання 
 

Технічні засоби навчання: мультимедійний проектор, персональні 

комп’ютери з підключенням до мережі Інтернет. 

При проведенні занять за дистанційною формою навчання (у період 

карантину) використовуються дистанційні платформи й інформаційно-

комунікаційні технологій (Moodle, Google Classroom, DingTalk, ZOOM Cloud 

Meetings, Skype, Viber, WeChat, Telegram, соціальні мережі тощо). 

 

10. Рекомендовані джерела інформації 
 

Основна література 

1.Ткачук М.В. Уніфіковані програмні сервіси та візуальні інтерфейси в 

інтернет-система управління технологічними процесами - Системні 

дослідження та інформаційні технології -№1 - 2004. 



15 

 

2. Фрідман С.Я. Проектування та створення графічного інтерфейсу. / 

Фрідман С.Я., Бирицька О.А., Козінець Р.М. - Дніпропетровськ: НГА, 

2002. - 42с 

3. Лебедєв А. Ководство - параграфи про дизайн. - Видавництво Артемія 

Лебедєва, 2007. - 320 с. 

4. Унгер Р., Чендлер К. UX-дизайн. Практичний посібник з проектування досвіду 

взаємодії. - Символ-Плюс, 2011. - 336 с. 

5. Торрес Р.Дж. Практичний посібник з проектування та розробки пользователь - 

ського інтерфейсу. - Вільямс, 2002. - 400 c. 

6. Раскін Дж. Інтерфейс: нові напрямки в проектуванні комп'ютерних систем. - 

Символ-Плюс, 2003. - 272 с. 

7. Мандел Т. Розробка користувальницького інтерфейсу. - ДМК, 2001. - 416 с. 

8. Мандел Т. Дизайн інтерфейсів. - ДМК, 2005. - 410 с. 

9. Джонсон Д. Web-дизайн: типові ляпи і як їх уникнути. - КУДИЦ-ОБРАЗ, 2005. - 

400с. 

Інформаційні ресурси в Інтернет 
 

Сайт ХННІ НУК: http://kb.nuos.edu.ua  

Основні терміни та понятгя – http://uk.wikipedia.org. 

1. Бібліотека офіційної технічної документації для розробників під ОС Microsoft 

Windows. – www.msdn.com 

2. Usability testing. Чекліст тестування. Електронний ресурс. Url: 

https://training.qatestlab.com/blog/technical-articles/usability-testing-check-

listtesting/ 

3.Бібліотека міжнародних стандартів ISO - https://www.iso.org/ 

4. Бібліотека технічної літератури - https://www.pdfdrive.com 

 

 

 

 

Розробник 

ст. викладач НУК Притула В.М. 
 
 
 

 

 

http://uk.wikipedia.org/
https://training.qatestlab.com/blog/technical-articles/usability-testing-check-listtesting/
https://training.qatestlab.com/blog/technical-articles/usability-testing-check-listtesting/
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Додаток 
 

Питання для модульного контролю 
 

6-й семестр 
 

Контрольні питання до 1-го модуля 

 

1.  Дайте визначення ергономіки. Які типи ергономіки ви знаєте? 

2. Дайте визначення призначеного для користувача інтерфейсу. Що відноситься 

до цього поняття? 

3. Які переваги має графічний інтерфейс? Що означає логотип "Розроблено для 

Windows"? 

4. Які компоненти повинен мати графічний інтерфейс за визначенням компанії 

Microsoft? 

5. Які принципи створення графічних інтерфейсів ви знаєте? Дайте їх 

характеристику. 

6. Які критерії якості інтерфейсі ви знаєте? Дайте характеристику таким 

показником якості графічного інтерфейсу як "зрозумілість". 

7. Дайте характеристику таким показником якості графічного інтерфейсу як 

"швидкість роботи". 

8. Дайте характеристику таким показником якості графічного інтерфейсу як 

"кількість помилок". 

9. Дайте характеристику таким показником якості графічного інтерфейсу як 

"суб'єктивне задоволення". 

10. Які вимоги при створенні кнопок, прапорців, перемикачів і списків ви знаєте? 

11. Які вимоги при створенні меню ви знаєте? 

12. Які типи вікон ви знаєте? Дайте їх характеристику. 

13. Які рекомендації щодо організації структури вікон ви знаєте? Наведіть 

рекомендації щодо створення закладок 

14. Які типи додатків з точки зору многооконного інтерфейсу ви знаєте? Що таке 

послідовність фокусування елементів 

15. Наведіть основні правила використання кольорів при створенні інтерфейсу. 

 

Контрольні питання до 2-го модуля 

 

1. Дайте характеристику такого елементу інтерфейсу як система допомоги. 

2. Для чого форма повинна створюватися динамічно? Які дії потрібно виконати, 

щоб форма не створювалася автоматично при запуску основної програми? 

3. Як динамічно можна створити форму? Наведіть приклад коду. Як видалити таку 

форму з пам'яті при закритті вікна? 

4. Які дії потрібно виконати для створення форми-заставки. Наведіть опис всіх 

властивостей і компонентів (без коду). 

 

5. Наведіть код відображення форми-заставки у програм. В якому місці програми 

цей код потрібно писати? 

6. Опишіть процедуру створення форми, яка повторює контур розміщеного на ній 
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малюнка 

7. Який код дозволяє створити форму у вигляді еліпса або прямокутника? В яку 

подію треба писати цей код? 

8. Наведіть код для створення форми у вигляді багатокутника (п'ять кутів)? 

9. Опишіть принцип створення меню в програмах. Які властивості має компонент 

MainMenu? 

10. Які властивості має окремий пункт в компоненті MainMenu? Як організувати 

використання декількох меню на одній формі? 

11. Як створити контекстне меню? Як прив'язати контекстне меню до компоненту 

на формі? Опишіть копіювання команди з головного меню в контекстне меню 

12. Як створити панель інструментів? Опишіть властивості самої панелі і окремої 

кнопки на ній? 

12. Як створити рядок статусу? Які властивості вона має? Як створити кілька 

панелей? Які властивості має окрема панель і як до неї звернутися? 

13. Опишіть події OnMouseDown, OnMouseUp, OnMouseMove. Які параметри 

мають ці події? 

14. Опишіть події OnMouseWheelUp, OnMouseWheelDown. Як виконати 

перетягування форми по екрану за вільне місце на ній? 

 

Контрольні питання до 3-го модуля 

 

1. Дайте характеристику подіям OnKeyDown, OnKeyUp. Які параметри мають ці 

події? Які способи визначення натиснутоюклавіші ви знаєте? 

2. Дайте характеристику події OnKeyPress. Який параметр вона має? Наведіть код 

обмеження поля на введення тільки цілих чисел. 

3. Наведіть команду перемикання мови на клавіатурі. Як визначити стан 

спеціальних клавіш NumLock, CapsLock, Insert. 

4. Наведіть команди програмного натискання на клавішу. Як розпізнати 

натискання лівої чи правої спеціальної клавіші. 

5. Як правильно записують текстові константи, які планується переводити на інші 

мови за допомогою siLang. Наведіть приклад записи довільної команди видачі 

вікна діалогу. 

6. Опишіть принцип перекладу стандартних написів на формі за допомогою 

siLang. 

7. Опишіть принцип перекладу текстових констант за допомогою siLang. 

8. Як підключити потрібну мову перекладу при використанні siLang. Наведіть код 

перемикання мови перекладу за допомогою списку ComboBox 

9. Дайте характеристику INI файлів. В якому форматі зберігаються параметри в 

INI файлах? 

10. Опишіть стандартні дії, необхідні для роботи са INI файлом. 

11. Наведіть команди записи даних в INI файл і читання з INI файлу. 

12. Наведіть команди видалення даних з INI файлу і самого INI файлу 

13. Дайте характеристику реєстру Windows. Які розділи він має? Як його 

відкрити? 

14. Опишіть стандартні дії, які виконують при роботі з реєстром 

15. Наведіть команди записи даних в реєстр і читання даних з реєстру. 

16. Наведіть команди видалення даних з реєстру. 
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17. Як створити головну MDI форму? Як створити дочірню форму? Як звернутися 

до активної дочірньої формі? Як упорядкувати дочірні вікна всередині головної? 

18. Для чого потрібен компонент RichEdit? Наведіть його основні властивості. Як 

можна форматувати виділений текст і абзац в поле? 


